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Presentación 

 

¿Cómo se implementan las políticas públicas? ¿Qué efectos producen en las prácticas 
docentes? Los autores, estudiantes del Magíster en Gestión y Dirección Educacional, 
revisaron las políticas de educación con TIC y buscaron ejemplos de aplicaciones 
concretas de instrumentos tecnológicos a la enseñanza. Este artículo revisa algunas 
buenas prácticas e instrumentos encontrados. 
 

 

 

1. Introducción 

 

En materia tecnológica en nuestro país, la Educación enfrenta una nueva etapa, donde la 
prioridad es convertir la infraestructura instalada en un instrumento al servicio del 
mejoramiento de la calidad de la educación. Para apoyar este proceso falta una mayor 
discusión de los criterios pedagógicos y la difusión de buenas prácticas educativas con uso 
de TIC. 
 
Lo que sigue aborda criterios y ejemplos de diseño, desarrollo e implementación de 

técnicas y materiales (productos) basados en los nuevos medios tecnológicos (Tecnologías 

de la Información y las Comunicaciones - TIC- y medios masivos), para promover la eficacia 

y la eficiencia de la enseñanza y contribuir a resolver los problemas educativos. Por lo 

tanto, asociados a la incorporación de los aparatos tecnológico-computacionales que se 

insertaron en los colegios de este país. 

 

En los últimos años se ha dotado a escuelas y liceos con la infraestructura necesaria para 

favorecer que profesores y estudiantes se incorporen al mundo de las tecnologías. Gracias 

a ello es posible contar hoy con una base tecnológica de un enorme potencial educativo 
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en más de 9.000 establecimientos educacionales. Además, Enlaces ha desarrollado 

políticas de mantención de dicha infraestructura, de capacitación y de acompañamiento 

de los profesores en la tarea de incorporar las TIC a sus prácticas pedagógicas. 

 

 

2. Buena práctica pedagógica con TIC 

 

Las prácticas pedagógicas que incorporan recursos tecnológicos son posibles de clasificar 

en cuatro tipos que reflejan y hablan de la calidad de la enseñanza implementada. Estas 

son: 

 

Tipo I: Desarrollo de competencias cognitivas superiores 

Tipo II: Desarrollo de competencias TIC 

Tipo III: Emergencia de aprendizajes espontáneos 
Tipo IV: Desarrollo de conceptos y contenidos 
 

Sin duda, aún hay más preguntas que respuestas respecto de qué hacer para 

institucionalizar el uso pedagógico de las TIC a fin de incrementar su impacto en la vida 

escolar y particularmente en los procesos de enseñanza y de aprendizaje. La creciente 

disponibilidad y acceso de estos recursos han configurado un nuevo ambiente donde los 

niños y jóvenes –y el resto de los actores escolares− están inmersos, pero aún es diDcil 

precisar cuál y cómo ha de ser esta relación para constituirse en un significativo medio 

para la calidad y equidad educativa deseada. La contundencia y rapidez del desarrollo de 

las TIC han sobrepasado la capacidad de reflexión sobre su impacto, que emerge como 

uno de los principales desafíos de la investigación y la acción en el campo educativo. 

Esperamos que esta propuesta de tipología colabore al respecto. 
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PRIMERA EXPERIENCIA EN COLEGIO ALBERTO BLEST GANA 
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Descripción general de la experiencia 

 

Tomando en cuenta las realidades materiales y constante uso de celulares en la sala de 
clases por parte de los/as estudiantes, propuse que realizaran “Draw the History”, a 
segundos medios. Debían escoger ciertos temas de la “Independencia de Chile”; para 
luego responder diversas interrogantes, por ejemplo, el equipo que seleccionó la Primera 
Junta Nacional de Gobierno, debió seleccionar información de diversas fuentes para luego 
dibujar la historia, grabándola en sus celulares y luego deben editarla en los 
computadores del establecimiento. Cada video debe durar no más de 10 minutos y no 
menos de 4 minutos.  
 
Cada clase, se trabajará para la evaluación final, sin embargo, se realizarán evaluaciones 
de proceso, las que tendrán evaluaciones acumulativas. Las evaluaciones acumulativas, se 
realizarán por medio de listas de cotejo y la evaluación final por medio de una rúbrica, lo 
que ha sido socializado anteriormente con los/as estudiantes. 
 
Los/as estudiantes deben reunirse en grupos permanentes de 4 estudiantes por afinidad.  
Se realizó esta actividad, para que pudieran juzgar por si mismos los relatos históricos 
presentados por diversos historiadores, de diversas tendencias ideológicas, conectar lo 
que ellos creían saber, con lo que se contaba y con lo que pudieron aprender de manera 
significativa 
Los/as estudiantes se dieron cuenta que todos los sucesos de la historia estaban 
conectados y que no podían observarlos por separado, junto con el hecho de que ellos 
fueron los protagonistas de las clases, descubriendo un mundo tecnológico aplicable a la 
educación y el aprendizaje, en que su tecnología puede ser utilizada para aprender. 
 
Incluso, se dieron cuenta que pueden ser críticos de los relatos que se nos presentan 
como verdaderos, han descubierto su aprendizaje de una manera mucho más significativa 
y por lo tanto coherente con su propia realidad “el alfabetizando se reencuentra con él, 
reencontrándose con los otros y en los otros, compañeros de su pequeño círculo de 
cultura. Se encuentran y reencuentran todos en el mismo mundo común y, de la 
coincidencia de las intenciones que los objetivan, surgen la comunicación, el diálogo que 
critica y promueve a los participantes del círculo” (Freire, Paulo 2002). 
 
Para observar el trabajo realizado por los/as estudiantes, visite el siguiente link: 

https://www.youtube.com/watch?v=fjwQSh9GuNk&feature=youtube 
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SEGUNDA EXPERIENCIA EN COLEGIO ALBERTO BLEST GANA 
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Descripción general de la experiencia 

 
En esta segunda experiencia de “Draw the History”, los/as estudiantes debían investigar 
sobre la “Cuestión Social” en Chile, para que luego dibujaran la historia, grabándola en sus 
celulares y luego editarla en los computadores del establecimiento. Cada video debe durar 
no más de 10 minutos y no menos de 4 minutos.  
 
Cada clase, se trabajará para la evaluación final, sin embargo, se realizarán evaluaciones 
de proceso, las que tendrán evaluaciones acumulativas. Las evaluaciones acumulativas, se 
realizarán por medio de listas de cotejo y la evaluación final por medio de una rúbrica, lo 
que ha sido socializado anteriormente con los/as estudiantes. 
 
Los/as estudiantes deben reunirse en grupos permanentes de 4 estudiantes por afinidad.  
Se busca que los estudiantes juzguen por si mismos los relatos históricos presentados por 
diversos historiadores, de diversas tendencias ideológicas, conectar lo que ellos creían 
saber, con lo que se contaba y con lo que pudieron aprender de manera significativa. 
 
Para observar el trabajo realizado por los/as estudiantes, visite el siguiente link: 
https://www.youtube.com/watch?v=qaxwFnC9lKg&feature=youtu.be 
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TERCERA EXPERIENCIA
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3. Síntesis y conclusiones 

 

Este estudio tuvo como finalidad proponer criterios pedagógicos y evidenciar buenas 

prácticas pedagógicas con uso de TIC, a partir de la sistematización y análisis de la 

información a nivel nacional, principalmente, disponible sobre usos pedagógicos de TIC en 

aula, considerando sus contextos y necesidades pedagógicas específicas, con el propósito 

de revelar prácticas que pueden convertirse en herramientas de uso docente. 

 

La revisión bibliográfica permitió identificar diversas dimensiones que caracterizarían una 

buena práctica pedagógica de integración curricular de TIC: innovación pedagógica, 

integración curricular, práctica pedagógica, resultados e impacto y uso de tecnología. 

 

La evidencia de esta investigación señala que los profesores que son más exitosos en la 

implementación de buenas prácticas pedagógicas con uso de TIC se centran en lo 

pedagógico. Esto significa dos cosas para la didáctica. La primera de ellas es que una 

buena integración curricular de TIC tiene como centro objetivos de aprendizaje. Esto sigue 

la línea de reflexión seguida por varios autores, que indica que la tecnología debe tener un 

profundo sentido pedagógico y ser orientada en su uso por el aprendizaje que se busca 

lograr con los alumnos (Gross, 2000; Lebrun, 1999; Sánchez, 2001).  
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La segunda cuestión, es que los profesores requieren de una profunda capacidad reflexiva 

en su práctica. Las situaciones de aprendizaje son esencialmente actividades que 

despliegan los sujetos (profesores y alumnos), y como tales requieren del desarrollo de la 

capacidad de observación crítica de esas actividades y de las condiciones que les dan lugar 

(o no): las características de los alumnos y del profesor, los contextos institucionales, los 

objetivos educativos y de aprendizaje que los distintos actores buscan, los conocimientos 

previos y los estilos de aprendizaje de los alumnos, los recursos disponibles y las mejores 

oportunidades para emplearlos, etc. Sobre la base de esa observación crítica es posible el 

diseño de nuevas prácticas, que deben también estar sometidas a la observación crítica. 

Este ciclo permanente de observación, autoobservación y diseño debiera estar al centro 

del ejercicio profesional docente y darle sentido a la integración curricular de TIC. 
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